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                                                                                1 Matlab-harjoitus 2: Kuvaajien piirto, skriptit ja funktiot. Matlabohjelmoinnin perusteita Numeerinen integrointi trapezoidaalimenetelmällä voidaan tehdä komennolla trapz. Esimerkki: Vaimenevan eksponentiaalin g(t)=e -t (t>0) kokonaisenergia: >> t=[0:0.01:10]; >> g=exp(-t); >> E=trapz(t,g.^2) E = Kuvaajien piirto Kuvaajan piirtoon on käytössä ainakin komennot plot ja stem. Oletuksena Matlab piirtää kuvaajan aina edellisen päälle. Jos vanha kuva halutaan säilyttää, voidaan luoda uusi kuvaikkuna komennolla figure. Jos yhteen kuvaikkunaan halutaan useampi kuvaaja, voidaan käyttää subplotkomentoa. Sille annetaan argumenttina rivien ja sarakkeiden määrät sekä kuinka monenteen alikuvaan ollaan operoimassa: subplot(x,y,z) x=rivien määrä y=sarakkeiden määrä z=monenteenko alikuvaan piirretään. Kuvien kokonaismäärä on siis x*y. Tehtävä: Piirrä g(t):n kuvaajat samaan kuvaan alekkain komentoja plot ja stem sekä subplot käyttäen. Skriptit ja funktiot Matlabissa on sisäänrakennettu tekstieditori, joka käynnistyy komennolla edit. Sen avulla pidemmät komentosarjat voidaan ajaa automaattisesti minkä tahansa tietokoneohjelman tapaan. Skripti sisältää Matlabin komentoja peräkkäin, aivan kuten komentoriviltä syötettynä. Funktio on muuten kuten skripti, mutta se voi ottaa vastaan argumentteja toisilta funktiolta tai komentoriviltä ja palauttaa muuttujien arvoja kutsuvaan ohjelmaan.
2 Sekä skripti- että funktiotiedostojen tarkennin on.m. Siksi niitä usein kutsutaankin M- tiedostoiksi. Ne ajetaan komentoriviltä tiedostonimen alkuosalla. Ohessa on esimerkki skriptistä. Kokeilepa onnistutko ajamaan sitä! Funktio eroaa skriptistä siinä suhteessa, että M-tiedoston ensimmäisellä rivillä on oltava funktion määritelmä. Tässä esimerkki: function [paluuarvo1,paluuarvo2] = foobar(x) Varattu sana function kertoo Matlabille, että kyseessä on funktio. Hakasuluissa annetaan ne muuttujat, jotka funktio palauttaa kutsuvaan ohjelmaan. Itse funktion nimi on foobar. Suluissa oleva x on funktion argumentti, joka sille annetaan syötteeksi. Sekä paluuarvoja että argumentteja voi luonnollisesti olla useampia tai kumpaakaan niistä ei tarvitse olla ollenkaan. Tärkeä funktion ja skriptin ero on, että skriptin sisällä määritellyt muuttujat ovat globaaleja. Funktion sisällä määritellyt muuttujat sen sijaan ovat paikallisia, eli ne ovat hengissä vain funktion suorituksen ajan. Näinhän tilanne on myös monissa muissa ohjelmointikielissä. Funktioiden ja skriptien nimet on syytä valita niin, ettei niille vahingossakaan löydy vastinetta Matlabin omista sisäänrakennetuista funktioista! Muuten tulokset saattavat olla varsin outoja... Aika turvallista on nimetä funktiot suomenkielisiksi. s
3 Esimerkki: Kahden luvun summan laskeminen funktiolla: function [c]=summa(a,b) c=a+b return >> summa(1,2); c = 3 Huomaa, että funktiosta tullaan ulos return-komennolla. Tässä funktion nimeksi on valittu tarkoituksella summa, koska Matlabissa on myös valmisfunktio nimeltään sum, joka laskee syötteenä annetun vektorin alkioiden summan. Ohjelman sisällä on monesti tarpeen saada käyttäjältä jokin syöte. Siihen on käytössä input-komento: Esimerkki: Input-komennon käyttö: >> R=input('kuinka monta apinaa?') kuinka monta apinaa?12 R = 12 Matlabissa on myös rajoitetusti käytössä ANSI C-tyylinen formatoitu tulostus merkkijonoksi sprintf-komennon avulla: Esimerkki: Sprintf-komennon käyttö: sprintf('apinoita oli %d kappaletta',r) apinoita oli 12 kappaletta Tehtävä: Tee ohjelma, joka kysyy käyttäjältä kaksi lukua x ja y, laskee ne yhteen ja ilmoittaa tuloksen z muodossa: Lukujen x ja y summa on z.
4 Toistorakenteet For-silmukka tekee annettua toimintaa, kunnes silmukkalaskurin arvo = loppuarvo. Syntaksi on muotoa for i=alku:askel:loppu Silmukassa i on laskuri, jolle 1. kierroksella annetaan arvo alku. seuraavalla sitä kasvatetaan askeleen verran ja niin edelleen, kunnes se saa arvon loppu, jolloin silmukasta tullaan ulos. For-silmukalla voidaan periaatteessa tehdä samat toiminnot kuin suoralla vektorin indeksoinnilla. For-silmukka on kuitenkin erityisesti Matlabissa aina PALJON hitaampi, joten sen käyttöä on syytä välttää. Joskus sen käyttö on kuitenkin perusteltua ohjelman selkeämmän koodin tai logiikan kannalta. Esimerkki: Asetetaan taulukoihin a ja b arvot suoralla indeksoinnilla ja forsilmukassa. Samalla tutkitaan operaation suoritusaikaa etime-funktiolla (tämän voi kirjoittaa vaikkapa skriptiksi: t0=clock; for i=1:10000 a(i)=i; ; etime(clock,t0) t1=clock; b=[1:100000]; etime(clock,t1) 0 Huomaa, että taulukon b koko on kymmenkertainen taulukkoon a verrattuna. Silti suoritusaika on alle millisekunnin, joka on Matlabin pienin aikaresoluutio! alkion taulukon alustus for-silmukalla kestäisi minuuttitolkulla. Tehtävä: Tee for-lausetta käyttävä summausohjelma, joka kysyy käyttäjältä ensin syötettävien lukujen määrän. Sitten ohjelma kysyy lukuja tämän määrän ja laskee ne yhteen. Ohjelma tulostaa lukujen summan.
5 While-lause: Silmukkaa toistetaan, kunnes ehto on tosi: while ehto tee jotain,,, Tehtävä: Tee while-lausetta käyttävä summausohjelma, joka kysyy käyttäjältä lukuja niin kauan kunnes annetaan negatiivinen luku. Ohjelma tulostaa annettujen lukujen määrän ja niiden summan. Kolmas peruskontrollirakenne on tietenkin if-lause. if ehto If-lauseeseen voi liittyä myös else-osa: if ehto elseif ehto2 tee jotain muuta! else ei väkisin... Jätetään tämä nyt oman opiskelun varaan. Aaltomuotojen generointi Matlabilla voi tehdä monet Signaaliteorian kurssilla esillä olleista aaltomuodoista varsin helposti. Kokeile, mitä tekevät komennot sawtooth, rectpuls, pulstran, gauspuls, sinc, chirp, diric. Tutustu lopuksi esimerkkiin1 Signaaliteorian kurssisivulla. Siinä on käytetty aika monta tässä materiaalissa esillä olleista Matlab-komennoista. Esimerkissä on tehty Fourier-sarja kanttipulssijonolle. Tehtävä: Tee vastaava Fourier-sarjan laskenta kolmioaallolle, jonka Fourier-sarja on esitetty monisteen 1-osan sivulla 9.
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        T211003 Sovellusohjelmat Matlab osa 4: Skriptit, funktiot ja kontrollirakenteet
    

    
        
        Ohjelmointi Matlab-komentoja voidaan koota ns. M-tiedostoon. Nimi tulee tiedoston tarkentimesta.m. Matlabilla voidaan ohjelmoida kahdella eri tavalla: Skriptit eli komentojonot eli makrot Funktiot eli    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Harjoitus 1: Matlab. Harjoitus 1: Matlab. Mat Sovelletun matematiikan tietokonetyöt 1. Syksy 2006
    

    
        
        Harjoitus 1: Matlab Mat-2.2107 Sovelletun matematiikan tietokonetyöt Syksy 2006 Mat-2.2107 Sovelletun matematiikan tietokonetyöt 1 Harjoituksen aiheita Tutustuminen Matlab-ohjelmistoon Laskutoimitusten    
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        IDL - proseduurit. ATK tähtitieteessä. IDL - proseduurit
    

    
        
        IDL - proseduurit 25. huhtikuuta 2017 Viimeksi käsiteltiin IDL:n interaktiivista käyttöä, mutta tämä on hyvin kömpelöä monimutkaisempia asioita tehtäessä. IDL:llä on mahdollista tehdä ns. proseduuri-tiedostoja,    

    
        Lisätiedot 
    




    
        ATK tähtitieteessä. Osa 3 - IDL proseduurit ja rakenteet. 18. syyskuuta 2014
    

    
        
        18. syyskuuta 2014 IDL - proseduurit Viimeksi käsiteltiin IDL:n interaktiivista käyttöä, mutta tämä on hyvin kömpelöä monimutkaisempia asioita tehtäessä. IDL:llä on mahdollista tehdä ns. proseduuri-tiedostoja,    

    
        Lisätiedot 
    




    
        811120P Diskreetit rakenteet
    

    
        
        811120P Diskreetit rakenteet 2018-2019 1. Algoritmeista 1.1 Algoritmin käsite Algoritmi keskeinen laskennassa Määrittelee prosessin, joka suorittaa annetun tehtävän Esimerkiksi Nimien järjestäminen aakkosjärjestykseen    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Pythonin Kertaus. Cse-a1130. Tietotekniikka Sovelluksissa. Versio 0.01b
    

    
        
        Pythonin Kertaus Cse-a1130 Tietotekniikka Sovelluksissa Versio 0.01b Listat 1/2 esimerkkejä listan peruskäytöstä. > lista=['kala','kukko','kissa','koira'] ['kala','kukko','kissa','koira'] >lista.append('kana')    

    
        Lisätiedot 
    




    
        811120P Diskreetit rakenteet
    

    
        
        811120P Diskreetit rakenteet 2016-2017 1. Algoritmeista 1.1 Algoritmin käsite Algoritmi keskeinen laskennassa Määrittelee prosessin, joka suorittaa annetun tehtävän Esimerkiksi Nimien järjestäminen aakkosjärjestykseen    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ehto- ja toistolauseet
    

    
        
        Ehto- ja toistolauseet 1 Ehto- ja toistolauseet Uutena asiana opetellaan ohjelmointilauseet / rakenteet, jotka mahdollistavat: Päätösten tekemisen ohjelman suorituksen aikana (esim. kyllä/ei) Samoja lauseiden    
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        Luento 5. Timo Savola. 28. huhtikuuta 2006
    

    
        
        UNIX-käyttöjärjestelmä Luento 5 Timo Savola  28. huhtikuuta 2006 Osa I Shell-ohjelmointi Ehtolause Lausekkeet suoritetaan jos ehtolausekkeen paluuarvo on 0 if ehtolauseke then lauseke    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Matlabin perusteita Grafiikka
    

    
        
        BL40A0000 SSKMO KH 1 Seuraavassa esityksessä oletuksena on, että Matlabia käytetään jossakin ikkunoivassa käyttöjärjestelmässä (PC/Win, Mac, X-Window System). Käytettäessä Matlabia verkon yli joko tekstipäätteeltä,    
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        Sisällys. 11. Javan toistorakenteet. Laskurimuuttujat. Yleistä
    

    
        
        Sisällys 11. Javan toistorakenteet Laskuri- ja lippumuuttujat.. Tyypillisiä ohjelmointivirheitä: Silmukan rajat asetettu kierroksen verran väärin. Ikuinen silmukka. Silmukoinnin lopettaminen break-lauseella.    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Harjoitus 3 -- Ratkaisut
    

    
        
        Harjoitus 3 -- Ratkaisut 1 ' '-merkki kirjoitetaan =, ' '-merkki!=, ' '-merkki ==. Yhtälöiden ratkaisusta puhutaan lisää myöhemmin. a f x, y : If ehtolauseke x y, y tämä palautetaan, jos    

    
        Lisätiedot 
    




    
        12. Javan toistorakenteet 12.1
    

    
        
        12. Javan toistorakenteet 12.1 Sisällys Yleistä toistorakenteista. Laskurimuuttujat. While-, do-while- ja for-lauseet. Laskuri- ja lippumuuttujat. Tyypillisiä ohjelmointivirheitä. Silmukan rajat asetettu    

    
        Lisätiedot 
    




    
        11. Javan toistorakenteet 11.1
    

    
        
        11. Javan toistorakenteet 11.1 Sisällys Laskuri- ja lippumuuttujat. Sisäkkäiset silmukat. Tyypillisiä ohjelmointivirheitä: Silmukan rajat asetettu kierroksen verran väärin. Ikuinen silmukka. Silmukoinnin    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Matriisit ovat matlabin perustietotyyppejä. Yksinkertaisimmillaan voimme esitellä ja tallentaa 1x1 vektorin seuraavasti: >> a = 9.81 a = 9.
    

    
        
        Python linkit: Python tutoriaali: http://docs.python.org/2/tutorial/ Numpy&Scipy ohjeet: http://docs.scipy.org/doc/ Matlabin alkeet (Pääasiassa Deni Seitzin tekstiä) Matriisit ovat matlabin perustietotyyppejä.    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Matlab-perusteet. Jukka Jauhiainen. OAMK / Tekniikan yksikkö. Hyvinvointiteknologian koulutusohjelma
    

    
        
        Matlab-perusteet Jukka Jauhiainen OAMK / Tekniikan yksikkö Hyvinvointiteknologian koulutusohjelma Tämän materiaalin tarkoitus on antaa opiskelijalle lyhyehkö johdanto Matlabohjelmiston perusteisiin. Matlabin    

    
        Lisätiedot 
    




    
        MATLABin alkeita J.Merikoski JYFL 2009 fysp120
    

    
        
        MATLABin alkeita J.Merikoski JYFL 2009 fysp120 Tämän pikaoppaan tarkoitus on auttaa nopeaan alkuun matlab-ohjelmiston käytössä. Keskitymme fyysikolle (välittömästi) hyödyllisimpiin komentoihin ja rakenteisiin.    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python
    

    
        
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python T-106.1208 9.2.2009 T-106.1208 Ohjelmoinnin perusteet Y 9.2.2009 1 / 35 Listat Esimerkki: halutaan kirjoittaa ohjelma, joka lukee käyttäjältä 30 lämpötilaa. Kun lämpötilat    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Alkuarvot ja tyyppimuunnokset (1/5) Alkuarvot ja tyyppimuunnokset (2/5) Alkuarvot ja tyyppimuunnokset (3/5)
    

    
        
        Alkuarvot ja tyyppimuunnokset (1/5) Aiemmin olemme jo antaneet muuttujille alkuarvoja, esimerkiksi: int luku = 123; Alkuarvon on oltava muuttujan tietotyypin mukainen, esimerkiksi int-muuttujilla kokonaisluku,    

    
        Lisätiedot 
    




    
        plot(f(x), x=-5..5, y=-10..10)
    

    
        
        [] Jokaisen suoritettavan rivin loppuun ; [] Desimaalierotin Maplessa on piste. [] Kommentteja koodin sekaan voi laittaa # -merkin avulla. Esim. #kommentti tähän [] Edelliseen tulokseen voi viitata merkillä    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python
    

    
        
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python T-106.1208 1.4.2009 T-106.1208 Ohjelmoinnin perusteet Y 1.4.2009 1 / 56 Tentti Ensimmäinen tenttimahdollisuus on pe 8.5. klo 13:00 17:00 päärakennuksessa. Tämän jälkeen    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Koottu lause; { ja } -merkkien väliin kirjoitetut lauseet muodostavat lohkon, jonka sisällä lauseet suoritetaan peräkkäin.
    

    
        
        2. Ohjausrakenteet Ohjausrakenteiden avulla ohjataan ohjelman suoritusta. peräkkäisyys valinta toisto Koottu lause; { ja } -merkkien väliin kirjoitetut lauseet muodostavat lohkon, jonka sisällä lauseet    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin peruskurssi Y1
    

    
        
        Ohjelmoinnin peruskurssi Y1 CSE-A1111 30.9.2015 CSE-A1111 Ohjelmoinnin peruskurssi Y1 30.9.2015 1 / 27 Mahdollisuus antaa luentopalautetta Goblinissa vasemmassa reunassa olevassa valikossa on valinta Luentopalaute.    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Osoitin ja viittaus C++:ssa
    

    
        
        Osoitin ja viittaus C++:ssa Osoitin yksinkertaiseen tietotyyppiin Osoitin on muuttuja, joka sisältää jonkin toisen samantyyppisen muuttujan osoitteen. Ohessa on esimerkkiohjelma, jossa määritellään kokonaislukumuuttuja    

    
        Lisätiedot 
    




    
        12. Javan toistorakenteet 12.1
    

    
        
        12. Javan toistorakenteet 12.1 Sisällys Yleistä toistorakenteista. Laskurimuuttujat. While-, do-while- ja for-lauseet. Laskuri- ja lippumuuttujat. Tyypillisiä ohjelmointivirheitä. Silmukan rajat asetettu    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python
    

    
        
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python T-106.1208 2.3.2009 T-106.1208 Ohjelmoinnin perusteet Y 2.3.2009 1 / 28 Puhelinluettelo, koodi def lue_puhelinnumerot(): print "Anna lisattavat nimet ja numerot." print    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Sisällys. 3. Pseudokoodi. Johdanto. Johdanto. Johdanto ja esimerkki. Pseudokoodi lauseina. Kommentointi ja sisentäminen.
    

    
        
        Sisällys 3. Pseudokoodi Johdanto ja esimerkki. Pseudokoodi lauseina. Kommentointi ja sisentäminen. Ohjausrakenteet: Valinta if- ja if--rakenteilla. oisto while-, do-while- ja for-rakenteilla. 3.1 3.2 Johdanto    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Muistutus aikatauluista
    

    
        
        Muistutus aikatauluista (Nämä eivät välttämättä koske avoimen yo:n opiskelijoita Erkki Kailan rinnakkaisella kurssilla) Luento 1: kotitehtävät sulkeutuvat 20.9 12:00, ennen tutoriaalia Tutoriaali 1 sulkeutuu    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Matlab- ja Maple- ohjelmointi
    

    
        
        Perusasioita 2. helmikuuta 2005 Matlab- ja Maple- ohjelmointi Yleistä losoaa ja erityisesti Numsym05-kurssin tarpeita palvellee parhaiten, jos esitän asian rinnakkain Maple:n ja Matlab:n kannalta. Ohjelmien    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Algoritmit 1. Demot Timo Männikkö
    

    
        
        Algoritmit 1 Demot 1 31.1.-1.2.2018 Timo Männikkö Tehtävä 1 (a) Algoritmi, joka tutkii onko kokonaisluku tasan jaollinen jollain toisella kokonaisluvulla siten, että ei käytetä lainkaan jakolaskuja Jaettava    

    
        Lisätiedot 
    




    
        1. (a) Seuraava algoritmi tutkii, onko jokin luku taulukossa monta kertaa:
    

    
        
        Tietorakenteet, laskuharjoitus 10, ratkaisuja 1. (a) Seuraava algoritmi tutkii, onko jokin luku taulukossa monta kertaa: SamaLuku(T ) 2 for i = 1 to T.length 1 3 if T [i] == T [i + 1] 4 return True 5 return    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Tieteellinen laskenta 2 Törmäykset
    

    
        
        Tieteellinen laskenta 2 Törmäykset Aki Kutvonen Op.nmr 013185860 Sisällysluettelo Ohjelman tekninen dokumentti...3 Yleiskuvaus...3 Kääntöohje...3 Ohjelman yleinen rakenne...4 Esimerkkiajo ja käyttöohje...5    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Harjoitus 2: Ohjelmointi (Matlab)
    

    
        
        Harjoitus 2: Ohjelmointi (Matlab) SCI-C0200 Fysiikan ja matematiikan menetelmien studio SCI-C0200 Fysiikan ja matematiikan menetelmien studio 1 2. Harjoituskerta Aiheet: - Matlabin kontrollirakenteet -    

    
        Lisätiedot 
    




    
        MATLAB 7.1 Ohjelmointiharjoitus. Matti Lähteenmäki 2005 www.tamk.fi/~mlahteen/
    

    
        
        MATLAB 7.1 Ohjelmointiharjoitus 005 www.tamk.fi/~mlahteen/ MATLAB 7.1 Ohjelmointiharjoitus SISÄLLYSLUETTELO 1 Ohjelman kirjoittaminen editori/debuggerilla 3 Ohjelman ajaminen komentoikkunassa 4 3 Ohjausrakenteiden    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Merkkijono määritellään kuten muutkin taulukot, mutta tilaa on varattava yksi ylimääräinen paikka lopetusmerkille:
    

    
        
        Merkkijonot C-kielessä merkkijono on taulukko, jonka alkiot ovat char -tyyppiä. Taulukon viimeiseksi merkiksi tulee merkki '\0', joka ilmaisee merkkijonon loppumisen. Merkkijono määritellään kuten muutkin    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Harjoitus 2: Ohjelmointi (Matlab)
    

    
        
        Harjoitus 2: Ohjelmointi (Matlab) MS-C2107 Sovelletun matematiikan tietokonetyöt MS-C2107 Sovelletun matematiikan tietokonetyöt 1 2. Harjoituskerta Aiheet: - Matlabin kontrollirakenteet - Funktiot ja komentojonotiedostot    

    
        Lisätiedot 
    




    
        2 Konekieli, aliohjelmat, keskeytykset
    

    
        
        ITK145 Käyttöjärjestelmät, kesä 2005 Tenttitärppejä Tässä on lueteltu suurin piirtein kaikki vuosina 2003-2005 kurssin tenteissä kysytyt kysymykset, ja mukana on myös muutama uusi. Jokaisessa kysymyksessä    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Muuttujatyypit ovat Boolean, Byte, Integer, Long, Double, Currency, Date, Object, String, Variant (oletus)
    

    
        
        VISUAL BASIC OHJEITA Kutsuttava ohjelma alkaa kometoparilla Sub... End Sub Sub ohjelmanimi()...koodia... End Sub Muuttujat Muuttujan esittely Muuttujatyypit ovat Boolean, Byte, Integer, Long, Double, Currency,    

    
        Lisätiedot 
    




    
        811312A Tietorakenteet ja algoritmit Kertausta kurssin alkuosasta
    

    
        
        811312A Tietorakenteet ja algoritmit 2016-2017 Kertausta kurssin alkuosasta II Algoritmien analyysi: oikeellisuus Algoritmin täydellinen oikeellisuus = Algoritmi päättyy ja tuottaa määritellyn tuloksen    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ctl160 Tekstikorpusten tietojenkäsittely Kolmas luento,
    

    
        
        Ctl160 490160-0 Kolmas luento, 10.2.2003 Nicholas Volk Yleisen kielitieteen laitos, Helsingin yliopisto Ctl160 490160-0Kolmas luento, 10.2.2003 p.1/28 Unohtui viime kerralla... Skriptin ajaminen edellyttää    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Harjoitus 10: Mathematica
    

    
        
        Harjoitus 10: Mathematica Mat-2.2107 Sovelletun matematiikan tietokonetyöt Syksy 2006 Mat-2.2107 Sovelletun matematiikan tietokonetyöt 1 Harjoituksen aiheita Tutustuminen Mathematica-ohjelmistoon Mathematican    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Laskuharjoitus 2 ( ): Tehtävien vastauksia
    

    
        
        TT12S1E Tietoliikenteen perusteet Metropolia/A. Koivumäki Laskuharjoitus 2 (11.9.2013): Tehtävien vastauksia 1. Eräässä kuvitteellisessa radioverkossa yhdessä radiokanavassa voi olla menossa samanaikaisesti    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Algoritmit 1. Demot Timo Männikkö
    

    
        
        Algoritmit 1 Demot 1 25.-26.1.2017 Timo Männikkö Tehtävä 1 (a) Algoritmi, joka laskee kahden kokonaisluvun välisen jakojäännöksen käyttämättä lainkaan jakolaskuja Jaettava m, jakaja n Vähennetään luku    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Tässä dokumentissa on ensimmäisten harjoitusten malliratkaisut MATLABskripteinä. Voit kokeilla itse niiden ajamista ja toimintaa MATLABissa.
    

    
        
        Laskuharjoitus 1A Mallit Tässä dokumentissa on ensimmäisten harjoitusten malliratkaisut MATLABskripteinä. Voit kokeilla itse niiden ajamista ja toimintaa MATLABissa. 1. tehtävä %% 1. % (i) % Vektorit luodaan    

    
        Lisätiedot 
    




    
        mlvektori 1. Muista, että Jacobin matriisi koostuu vektori- tai skalaariarvoisen funktion F ensimmäisistä
    

    
        
        Aalto-yliopisto, Matematiikan ja Systeemianalyysin laitos mlvektori 1. Muista, että Jacobin matriisi koostuu vektori- tai skalaariarvoisen funktion F ensimmäisistä osittaisderivaatoista: y 1... J F =.    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Sisällys. 12. Javan toistorakenteet. Yleistä. Laskurimuuttujat
    

    
        
        Sisällys 12. Javan toistorakenteet Ylstä toistorakentsta. Laskurimuuttujat. While-, do-while- ja for-lauseet. Laskuri- ja lippumuuttujat. Tyypillisiä ohjelmointivirhtä. Silmukan rajat asetettu kierroksen    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Harjoitus 4 -- Ratkaisut
    

    
        
        Harjoitus -- Ratkaisut 1 Ei kommenttia. Tutkittava funktio: In[15]:= f x : x 1 x Sin x ; Plot f x, x, 0, 3 Π, PlotRange All Out[159]= Luodaan tasavälinen pisteistö välille 0 x 3 Π. Tehdään se ensin kiinnitetyllä    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python
    

    
        
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python T-106.1208 16.2.2010 T-106.1208 Ohjelmoinnin perusteet Y 16.2.2010 1 / 41 Kännykkäpalautetteen antajia kaivataan edelleen! Ilmoittaudu mukaan lähettämällä ilmainen tekstiviesti    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Perinteiset tietokoneohjelmat alkavat pääohjelmasta, c:ssä main(), jossa edetään rivi riviltä ja käsky käskyltä.
    

    
        
        TIETOKONEOHJELMIEN RAKENNE Perinteiset tietokoneohjelmat alkavat pääohjelmasta, c:ssä main(), jossa edetään rivi riviltä ja käsky käskyltä. Teollisuusautomaation ohjelmiin on lainattu runsaasti perinteisen    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Johdanto ja esimerkki. Pseudokoodi lauseina. Kommentointi ja sisentäminen. Ohjausrakenteet:
    

    
        
        3. Pseudokoodi 3.1 Sisällys Johdanto ja esimerkki. Pseudokoodi lauseina. Kommentointi ja sisentäminen. Ohjausrakenteet: Valinta if- ja if-else-rakenteilla. Toisto while-, do-while- ja for-rakenteilla.    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Java-kielen perusteita
    

    
        
        Java-kielen perusteita Toistorakenne (while, do-while, for) 1 While- lause while-lauseen rakenne on seuraava: while (ehtolauseke) lause Kun ehtolausekkeen arvo on totta, lause suoritetaan. Lause suoritetaan    

    
        Lisätiedot 
    




    
        815338A Ohjelmointikielten periaatteet 2014-2015. Harjoitus 7 Vastaukset
    

    
        
        815338A Ohjelmointikielten periaatteet 2014-2015. Harjoitus 7 Vastaukset Harjoituksen aiheena on funktionaalinen ohjelmointi Scheme- ja Haskell-kielillä. Voit suorittaa ohjelmat osoitteessa https://ideone.com/    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Perusteet. Pasi Sarolahti Aalto University School of Electrical Engineering. C-ohjelmointi Kevät Pasi Sarolahti
    

    
        
        C! Perusteet 19.1.2017 Palautteesta (1. kierros toistaiseksi) Toistaiseksi helppoa Miksi vain puolet pisteistä? Vaikeinta oli ohjelmointiympäristön asennus ja käyttö Vaikeaa eroavuudet Pythonin ja C:n    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python
    

    
        
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python T-106.1208 26.1.2009 T-106.1208 Ohjelmoinnin perusteet Y 26.1.2009 1 / 33 Valintakäsky if syote = raw_input("kerro tenttipisteesi.\n") pisteet = int(syote) if pisteet >=    

    
        Lisätiedot 
    




    
        811312A Tietorakenteet ja algoritmit Kertausta kurssin alkuosasta
    

    
        
        811312A Tietorakenteet ja algoritmit 2017-2018 Kertausta kurssin alkuosasta II Perustietorakenteet Pino, jono ja listat tunnettava Osattava soveltaa rakenteita algoritmeissa Osattava päätellä operaatioiden    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python
    

    
        
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python T-106.1208 7.2.2011 T-106.1208 Ohjelmoinnin perusteet Y 7.2.2011 1 / 39 Kännykkäpalautetteen antajia kaivataan edelleen! Ilmoittaudu mukaan lähettämällä ilmainen tekstiviesti    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Matriisilaskenta Laskuharjoitus 5 - Ratkaisut / vko 41
    

    
        
        MS-A0004/MS-A0006 Matriisilaskenta, I/06 Matriisilaskenta Laskuharjoitus 5 - Ratkaisut / vko 4 Tehtävä 5 (L): a) Oletetaan, että λ 0 on kääntyvän matriisin A ominaisarvo. Osoita, että /λ on matriisin A    

    
        Lisätiedot 
    




    
        5.6. C-kielen perusteet, osa 6/8, Taulukko 6.1.2008, pva, kuvat jma
    

    
        
        5.6. C-kielen perusteet, osa 6/8, Taulukko 6.1.2008, pva, kuvat jma Every cloud has a silver line. - englantilainen sananlasku Tässä osiossa tärkeää: yksi- ja moniulotteinen taulukko Sisältö Yleistä Yksiulotteinen    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python
    

    
        
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python T-106.1208 28.2.2011 T-106.1208 Ohjelmoinnin perusteet Y 28.2.2011 1 / 46 Ohjelmointiprojektin vaiheet 1. Määrittely 2. Ohjelman suunnittelu (ohjelman rakenne ja ohjelman    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Tietorakenteet ja algoritmit - syksy 2015 1
    

    
        
        Tietorakenteet ja algoritmit - syksy 2015 1 Tietorakenteet ja algoritmit - syksy 2015 2 Tietorakenteet ja algoritmit Johdanto Ari Korhonen Tietorakenteet ja algoritmit - syksy 2015 1. JOHDANTO 1.1 Määritelmiä    

    
        Lisätiedot 
    




    
        ITKP102 Ohjelmointi 1 (6 op)
    

    
        
        ITKP102 Ohjelmointi 1 (6 op) Tentaattori: Antti-Jussi Lakanen 7. huhtikuuta 2017 Vastaa kaikkiin tehtäviin. Tee jokainen tehtävä erilliselle konseptiarkille. Kirjoittamasi luokat, funktiot ja aliohjelmat    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin perusteet Pythonilla. Teemu Sirkiä, 2015
    

    
        
        Ohjelmoinnin perusteet Pythonilla Teemu Sirkiä, 2015 Päivitetty 16.9.2015 Yleistä Materiaali sisältää lähinnä Aalto-yliopiston Ohjelmoinnin peruskurssi Y1:n harjoitustehtävissä tarvittavia keskeisiä asioita    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Octave-opas. Mikä on Octave ja miksi? Asennus
    

    
        
        Octave-opas Mikä on Octave ja miksi? Asennus Käynnistys ja käyttöliittymä Komennot tiedostojen hallintaan SciTE-editor.m-tiedostot Ohjeita muualla Mikä on Octave ja miksi? Octave on numeeriseen laskentaan    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin peruskurssi Y1
    

    
        
        Ohjelmoinnin peruskurssi Y1 CSE-A1111 21.9.2015 CSE-A1111 Ohjelmoinnin peruskurssi Y1 21.9.2015 1 / 25 Mahdollisuus antaa luentopalautetta Goblinissa vasemmassa reunassa olevassa valikossa on valinta Luentopalaute.    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Harjoitus 4 (viikko 47)
    

    
        
        Kaikki tämän harjoituksen tehtävät liittyvät joko suoraan tai epäsuorasti kurssin toiseen harjoitustyöhön. Saa hyvän alun harjoitustyön tekoon, kun ratkaiset mahdollisimman monta tehtävää. Mikäli tehtävissä    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmassa muuttujalla on nimi ja arvo. Kääntäjä ja linkkeri varaavat muistilohkon, jonne muuttujan arvo talletetaan.
    

    
        
        Osoittimet Ohjelmassa muuttujalla on nimi ja arvo. Kääntäjä ja linkkeri varaavat muistilohkon, jonne muuttujan arvo talletetaan. Muistilohkon koko riippuu muuttujan tyypistä, eli kuinka suuria arvoja muuttujan    

    
        Lisätiedot 
    




    
        MATLAB 6.0 m-tiedoston ohjelmointiopas. lähteenmäki.m 2001 www.tpu.fi/~mlahteen/
    

    
        
        MATLAB 6.0 m-tiedoston ohjelmointiopas lähteenmäki.m 2001 www.tpu.fi/~mlahteen/ MATLAB 6.0 m-tiedoston ohjelmointiopas 2 SISÄLLYSLUETTELO 1 Johdanto 3 2 Skriptit 3 3 Funktiot 4 4 Muuttujat 7 5 Tietotyypit    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Tietuetyypin määrittely toteutetaan C-kielessä struct-rakenteena seuraavalla tavalla:
    

    
        
        KERTAUSTEHTÄVIÄ Tietue Tietuetyypin määrittely toteutetaan C-kielessä struct-rakenteena seuraavalla tavalla: struct henkilotiedot char nimi [20]; int ika; char puh [10]; ; Edellä esitetty kuvaus määrittelee    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmointiharjoituksia Arduino-ympäristössä
    

    
        
        Ohjelmointiharjoituksia Arduino-ympäristössä Yleistä Arduino-sovelluksen rakenne Syntaksi ja käytännöt Esimerkki ohjelman rakenteesta Muuttujat ja tietotyypit Tietotyypit Esimerkkejä tietotyypeistä Ehtolauseet    

    
        Lisätiedot 
    




    
        PERUSLASKUJA. Kirjoita muuten sama, mutta ota välilyönti 4:n jälkeen 3/4 +5^2
    

    
        
        PERUSLASKUJA Matemaattisten lausekkeiden syöttäminen: Kirjoita ilman välilyöntejä /+^2 Kirjoita muuten sama, mutta ota välilyönti :n jälkeen / +^2 Kopioi molemmat matematiikka-alueet ja liiku alueen sisällä    

    
        Lisätiedot 
    




    
        811312A Tietorakenteet ja algoritmit, , Harjoitus 3, Ratkaisu
    

    
        
        811312A Tietorakenteet ja algoritmit, 2018-2019, Harjoitus 3, Ratkaisu Harjoituksessa käsitellään algoritmien aikakompleksisuutta. Tehtävä 3.1 Kuvitteelliset algoritmit A ja B lajittelevat syötteenään    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Maastotietokannan torrent-jakelun shapefile-tiedostojen purkaminen zip-arkistoista Windows-komentojonoilla
    

    
        
        Maastotietokannan torrent-jakelun shapefile-tiedostojen purkaminen zip-arkistoista Windows-komentojonoilla Viimeksi muokattu 5. toukokuuta 2012 Maastotietokannan torrent-jakeluun sisältyy yli 5000 zip-arkistoa,    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Python-ohjelmointi Harjoitus 5
    

    
        
        Python-ohjelmointi Harjoitus 5 TAVOITTEET Kerrataan silmukkarakenteen käyttäminen. Kerrataan jos-ehtorakenteen käyttäminen. Opitaan if else- ja if elif else-ehtorakenteet. Matematiikan sisällöt Tehtävät    

    
        Lisätiedot 
    




    
        ITKP102 Ohjelmointi 1 (6 op)
    

    
        
        ITKP102 Ohjelmointi 1 (6 op) Tentaattori: Antti-Jussi Lakanen 22. huhtikuuta 2016 Vastaa kaikkiin tehtäviin. Tee jokainen tehtävä erilliselle konseptiarkille! Kirjoittamasi luokat, funktiot ja aliohjelmat    

    
        Lisätiedot 
    




    
        ELEC-C5210 Satunnaisprosessit tietoliikenteessä Harjoitus M1,
    

    
        
        ELEC-C5210 Satunnaisprosessit tietoliikenteessä Harjoitus M1, 16.3.2017 1. Syntaksista, vektoreista ja matriiseista: Tehtävän eri kohdat on tehtävä järjestyksessä. Myöhemmissä kohdissa oletetaan, että    

    
        Lisätiedot 
    




    
        815338A Ohjelmointikielten periaatteet Harjoitus 2 vastaukset
    

    
        
        815338A Ohjelmointikielten periaatteet 2015-2016. Harjoitus 2 vastaukset Harjoituksen aiheena on BNF-merkinnän käyttö ja yhteys rekursiivisesti etenevään jäsentäjään. Tehtävä 1. Mitkä ilmaukset seuraava    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Valitse ruudun yläosassa oleva painike Download Scilab.
    

    
        
        Luku 1 Ohjeita ohjelmiston Scilab käyttöön 1.1 Ohjelmiston lataaminen Ohjeet ohjelmiston lataamiseen Windows-koneelle. Mene verkko-osoitteeseen www.scilab.org. Valitse ruudun yläosassa oleva painike Download    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Korpusten käsittely clt131, P Luento 5
    

    
        
        Korpusten käsittely clt131, P2 2006 Luento 5 Nicholas Volk  1.12.2006 Humanistinen tiedekunta Perl Perl niminen ohjelmointikieli mahdollistaa tekstin monipuolisen muokkaamisen helposti    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Algoritmit 1. Luento 1 Ti Timo Männikkö
    

    
        
        Algoritmit 1 Luento 1 Ti 10.1.2017 Timo Männikkö Luento 1 Algoritmi Algoritmin toteutus Ongelman ratkaiseminen Algoritmin tehokkuus Algoritmin suoritusaika Algoritmin analysointi Algoritmit 1 Kevät 2017    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Perusteet. Pasi Sarolahti Aalto University School of Electrical Engineering. C-ohjelmointi Kevät Pasi Sarolahti
    

    
        
        C! Perusteet 19.1.2017 Palautteesta (1. kierros toistaiseksi) (Erittäin) helppoa Miksi vain puolet pisteistä? Vaikeinta oli ohjelmointiympäristön asennus ja käyttö Ei selvää että main funktion pitikin    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python
    

    
        
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python T-106.1208 15.3.2010 T-106.1208 Ohjelmoinnin perusteet Y 15.3.2010 1 / 56 Tiedostoista: tietojen tallentaminen ohjelman suorituskertojen välillä Monissa sovelluksissa ohjelman    

    
        Lisätiedot 
    




    
        TAMPEREEN TEKNILLINEN YLIOPISTO Digitaali- ja tietokonetekniikan laitos. Harjoitustyö 4: Cache, osa 2
    

    
        
        TAMPEREEN TEKNILLINEN YLIOPISTO Digitaali- ja tietokonetekniikan laitos TKT-3200 Tietokonetekniikka I Harjoitustyö 4: Cache, osa 2.. 2010 Ryhmä Nimi Op.num. 1 Valmistautuminen Cache-työn toisessa osassa    

    
        Lisätiedot 
    




    
        C-ohjelma. C-ohjelma. C-ohjelma. C-ohjelma. C-ohjelma. C-ohjelma. Operaatioiden suoritusjärjestys
    

    
        
        Loogisia operaatioita - esimerkkejä Tänään on lämmin päivä ja perjantai Eilen satoi ja oli keskiviikko tai tänään on tiistai. On perjantai ja kello on yli 13 Ei ole tiistai tai ei sada. Ei pidä paikkaansa,    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Valokuvien matematiikkaa
    

    
        
        Valokuvien matematiikkaa Avainsanat: valokuva, pikseli, päättely Luokkataso: 3.-5. luokka, 6.-9. luokka, lukio, yliopisto Välineet: Kynä, tehtävämonisteet (liitteenä), mahdollisiin jatkotutkimuksiin tietokone    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Harjoitustyön testaus. Juha Taina
    

    
        
        Harjoitustyön testaus Juha Taina 1. Johdanto Ohjelman teko on muutakin kuin koodausta. Oleellinen osa on selvittää, että ohjelma toimii oikein. Tätä sanotaan ohjelman validoinniksi. Eräs keino validoida    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin peruskurssien laaja oppimäärä
    

    
        
        Ohjelmoinnin peruskurssien laaja oppimäärä Luento 4: Symbolit, derivojaesimerkki, kierroksen 1 ratkaisut (mm. SICP 2.32.3.2) Riku Saikkonen 1. 11. 2011 Sisältö 1 Symbolit ja sulkulausekkeet 2 Lisää Schemestä:    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Korpusten käsittely clt131, P Luento 4
    

    
        
        Korpusten käsittely clt131, P2 2006 Luento 4 Nicholas Volk  24.11.2006 Humanistinen tiedekunta Säännölliset lausekkeet: ryhmittely Sulkujen avulla voidaan osoittaa määrällistäjille    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Differentiaali- ja integraalilaskenta 1. Tietokoneharjoitus: ratkaisut
    

    
        
        Johdanto Kokeile tavallista numeroilla laskemista: yhteen-, kerto- ja jakolaskuja sekä potenssiinkorotusta. 5 (3.1) Differentiaali- ja integraalilaskenta 1 Tietokoneharjoitus: ratkaisut Kurssin 1. alkuviikon    

    
        Lisätiedot 
    




    
        815338A Ohjelmointikielten periaatteet Harjoitus 6 Vastaukset
    

    
        
        815338A Ohjelmointikielten periaatteet 2015-2016. Harjoitus 6 Vastaukset Harjoituksen aiheena on funktionaalinen ohjelmointi Scheme- ja Haskell-kielillä. Voit suorittaa ohjelmat osoitteessa https://ideone.com/    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Matemaattiset ohjelmistot A. Osa 2: MATLAB
    

    
        
        Matemaattiset ohjelmistot 802364A Osa 2: MATLAB Mikko Orispää 30. lokakuuta 2013 Sisältö 1 MATLAB 2 1.1 Peruslaskutoimitukset......................... 2 1.2 Muuttujat................................ 3    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python
    

    
        
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python T-106.1208 24.1.2011 T-106.1208 Ohjelmoinnin perusteet Y 24.1.2011 1 / 36 Luentopalaute kännykällä alkaa tänään! Ilmoittaudu mukaan lähettämällä ilmainen tekstiviesti Vast    

    
        Lisätiedot 
    




    
        811312A Tietorakenteet ja algoritmit 2015-2016. I Johdanto
    

    
        
        811312A Tietorakenteet ja algoritmit 2015-2016 I Johdanto Sisältö 1. Algoritmeista ja tietorakenteista 2. Algoritmien analyysistä 811312A TRA, Johdanto 2 I.1. Algoritmeista ja tietorakenteista I.1.1. Algoritmien    

    
        Lisätiedot 
    




    
        ITKP102 Ohjelmointi 1 (6 op), arvosteluraportti
    

    
        
        ITKP2 Ohjelmointi 1 (6 op), arvosteluraportti Tentaattori: Antti-Jussi Lakanen 17. toukokuuta 219 Yleistä Tentti 1 oli pistekeskiarvon (14,6) perusteella hieman tavanomaista helpompi. Omasta tehtäväpaperista    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Sisällys. 15. Lohkot. Lohkot. Lohkot
    

    
        
        Sisällys 15. Lohkot Tutustutaan lohkoihin. Muuttujien ja vakioiden näkyvyys sekä elinikä erityisesti operaation lohkossa. Nimikonfliktit. Muuttujat operaation alussa vai myöhemmin? 15.1 15.2 Lohkot Aaltosulkeet    

    
        Lisätiedot 
    




    
        JavaScript alkeet Esimerkkikoodeja moniste 2 (05.10.11 Metropolia)
    

    
        
        JavaScript alkeet Esimerkkikoodeja moniste 2 (05.10.11 Metropolia) Esim 5.1 laskujärjestys operaattorit var tulos = 5 + 4 * 12 / 4; document.write("5 + 4 * 12 / 4 laskutoimituksen tulos    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python
    

    
        
        Ohjelmoinnin perusteet Y Python T-106.1208 1.3.2010 T-106.1208 Ohjelmoinnin perusteet Y 1.3.2010 1 / 36 Monikko Monikko (engl. tuple) muistuttaa listaa, mutta monikon sisältöä ei voi muuttaa sen jälkeen,    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Jaetun muistin muuntaminen viestin välitykseksi. 15. lokakuuta 2007
    

    
        
        Jaetun muistin muuntaminen viestin välitykseksi Otto Räsänen 15. lokakuuta 2007 1 Motivaatio 2 Valtuuden välitys Peruskäsitteitä 3 Kolme algoritmia Valtuuden välitys käyttäen laskuria ilman ylärajaa Valtuuden    

    
        Lisätiedot 
    




    
        PHP tehtävä 3 Atte Pekarinen TIKT13A 4.12.2014
    

    
        
        PHP-kielen perusteet 3.1 Mitä tarkoittaan heredoc? Milloin sitä kannattaa käyttää? Kirjoita esimerkki sen käyttämisestä. Heredoc on ominaisuus PHP-koodaamisessa, jolla voidaan kirjoittaa pitkiä tekstejä    

    
        Lisätiedot 
    




    
        Kerta 2. Kerta 2 Kerta 3 Kerta 4 Kerta 5. 1. Toteuta Pythonilla seuraava ohjelma:
    

    
        
        Kerta 2 Kerta 3 Kerta 4 Kerta 5 Kerta 2 1. Toteuta Pythonilla seuraava ohjelma: 2. Tulosta Pythonilla seuraavat luvut allekkain a. 0 10 (eli, näyttää tältä: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 b. 0 100 c. 50 100 3.    

    
        Lisätiedot 
    




    
        5 Osa 5: Ohjelmointikielen perusteita
    

    
        
        5 Osa 5: Ohjelmointikielen perusteita 5.1 Omat funktiot R on lausekekieli: Kaikki komennot kuten funktiokutsut ja sijoitusoperaatiot ovat lausekkeita. Lausekkeet palauttavat jonkin arvon. Lausekkeita voidaan    

    
        Lisätiedot 
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